1 Judo F
ARBITRAJE

Decision del Comité Ejecutivo de Réterdam (21/08/09)

Introduccion
La FIJ quiere defender los valores fundamentales del judo.
En este sentido se compromete a guardar y mantener las finalidades educativas, fisicas y
mentales del judo.

“El judo es un sistema de educacion fisica y mental”
Por otro lado, la FI] no quiere cambiar las reglas de arbitraje durante el periodo de
calificacién olimpica. Por esta razdn, las pruebas necesarias se realizardn durante el
Campeonato del mundo junior del 22 al 25 de octubre en Paris y si se aprueban, se pondrdn
en prdctica antes del 1 de enero del 2010.

Reglas de Arbitraje
Agarres de piernas
Todos los ataques directos con una o dos manos o con la ayuda de uno o dos brazos por
debajo del cinturén no seran admitidos.
SANCIONES:
Primer ataque: Shido
Segundo ataque: Hansokumake

Los agarres por debajo del cinturén serdn autorizados después de una combinacién de
técnicas, siempre que estas sean reales y directas.

Los agarres debajo de la cintura seran autorizados en el contra-ataque.

Estos contra-ataques s6lo son autorizados en los casos en los que se trata de un
encadenamiento con una técnica iniciada por el adversario. Principios de Go No Sen y Sen
No Sen.

Para una mejor comprension de las nuevas reglas, el drbitro, cuando dé una sancion, la
explicard con un gesto apropiado.

Sistema de arbitraje

Los combates seran arbitrados por un arbitro tnico, sin los dos jueces de esquina.

El sistema “Care”, con dos camaras por tapiz que recogeran en video las imagenes del
combate desde dos dngulos de vista diferentes, serd puesto en practica con el fin de
ayudar al arbitro unico.

La comisién de arbitraje supervisara el control y la direccion del sistema Care.

Técnica de oro

Durante la técnica de oro, de una duracién maxima de 2 minutos, se mantendra el
marcador intacto que resulta de los 4 minutos del combate inicial a excepcién del tiempo
de combate.

Cuando concluya el tiempo de la técnica de oro, si no ha sido marcada ninguna ventaja, el
arbitro dara la decision teniendo en cuenta inicamente el tiempo de combate inicial y la
técnica de oro.




